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Granie w Full HD
juz za 400 zt

Nie wszystkie nowe karty graficzne nadajg sie do grania. Z kolei
niektore wydajne modele generujg taki hatas, ze w zestawie

z nimi powinnismy dostawac stopery do uszu. SPRAWDZ U NAS,
KTORA KARTA SPROSTA TWOIM POTRZEBOM. Wiemy tez, co
szykuje ATI i Nvidia na koniec roku! piotr Lisowski, TESTY GRZEGORZ GLONEK

rzyznajemy szczerze: od ostatniego
P testu kart graficznych zamieszczone-

go wiosng na pierwszy rzut oka nie
zmienilo sie wiele. Na szczycie rankingu
wydajnosci wciaz jest GeForce GTX 295,
a zaraz za nim Radeon HD 4870 X2. Zmie-
nily sie jednak ceny, a to spowodowato ol-
brzymie zmiany w zestawieniu. Rekordzi-
stg jest Sapphire Radeon HD 4870 X2 Ato-
mic 2048MB GDDRs, ktéry potaniat az o
1000 zi! Cho¢ na superwydajng grafike
wcigz trzeba wyda¢ mnéstwo pieniedzy —
przynajmniej 1700 z1 — to za 400 zt moze-
my juz kupi¢ wydajny sprzet, ktory poradzi
sobie z najnowszymi grami, nawet w roz-
dzielczosci Full HD!

Energooszczednosc: Dwa razy
wiecej pradu od (PU

Firma Intel szczyci si¢ tym, ze juz od daw-
na produkuje procesory w technologii 45
nm, podczas gdy AMD dopiero niedawno
zrezygnowalo z 65 nm. Jednak nie wszyscy
wiedzg, ze uklady Radeon s3 wytwarzane
W... 40 nm, a ATI to wszak marka AMD. Jest
to bardzo istotne, gdyz mniejszy proces
technologiczny oznacza mozliwos¢ pod-
niesienia taktowania przez producenta
i zmniejszenia wydzielania ciepta. Wpraw-
dzie w tej technologii s3 tworzone jedynie
uktady Radeon HD 4770, ale Nvidia wcigz
produkuje wszystkie uktady w 55 nm. Na
rynku jest tez wiele kart z GPU, ktore zosta-
ty stworzone w 65 nm. Wszystkie maja logo
Nvidii - s3 to m.in. GeForce GTX 280, GTX
260, 8800 GT, 9800 GT i starsze.

Jak si¢ okazuje, procesory GPU stworzo-
ne w 65-nanometrowym procesie technolo-
gicznym wecale nie maja najwigkszego ape-
tytu na prad. Pod tym wzgledem szczegdlnie
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kiepsko wypadajag dwuprocesorowe karty
Radeon HD 4870 X2 tworzone w 55 nm. Ich
TDP wynosi az 314 W - to ponad dwukrotnie
wiecej niz w przypadku najwydajniejszych
procesorow. Najmniej energooszczedny
CPU - Phenom II X4 965 Black Edition — po-
trzebuje do pracy ,zaledwie” 140 W. GeForce
GTX 295, czyli dwuprocesorowy potwor Nvi-
dii, wecale nie jest duzo oszczedniejszy od
produktu AMD. Jego TDP wynosi az 289 W.
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69. His RADEON HD 4770 512MB

Ponizej wymieniamy zalety karty

HIS, ktora jest dobra i niedroga.

P energooszczedny procesor graficz-
ny (GPU) wykonany w 40 nm

» niskie zuzycie energii (TDP) w sto-
sunku do wydajnosci - 80 W

» 826 min tranzystorow - wiecej niz
w procesorze Intel Core i7

» 512 MB szybkiej pamieci taktowa-
nej zegarem 3200 MHz

» az 640 zunifikowanych jednostek
cienujacych (shaderow)

» bardzo cichy system chtodzenia

» wysoka wydajnosc - wystarczaja-
ca do grania w Full HD

» niska cena - zaledwie 400 zt

wDisujac kod: KARTA

Wigkszos¢, bo az 87 przetestowanych kart
graficznych potrzebuje do pracy ponad 100
W. Gdy szukamy karty energooszczednej
i wydajnej, przyjrzyjmy sie wspomniane-
mu Radeonowi HD 4770. Jesli wartos¢ 80 W
towcigz za duzo, rozwazmy zakup Sapphire
Radeon HD 4550 512MB GDDR3. Jego TDP
wynosi zaledwie 25 W, jednak urzadzenie
nie jest przesadnie tanie, z pewnoscig nie
mozna tez zaliczy¢ go do wydajnych.

Dane techniczne: Tranzystory,
taktowanie, shadery

Pod wzgledem liczby tranzystoréw proceso-
ry graficzne réwniez dawno przegonity CPU.
Podczas gdy drogi i nowoczesny procesor In-
tel Core i7 sktada sie z 731 mln tranzystoréw,
w przypadku GPU jest to bardzo przecietna
wartos¢. Najmniej, bo 181 mln tranzysto-
réw znajduje sie w uktadzie ATI Radeon HD
3450. Zdobywca wyrdz-

nienia Econo —Ra-
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285 AMP! Edition 1024MB GDDR3 oraz Gi-
gabyte GeForce GTX 285 1024MB GDDR3.
Pierwsza zajeta 11, a druga 18 miejsce
w rankingu. Podczas intensywnej pracy
GPU wentylator tych kart generowat hatas
maksymalnie na poziomie 31,2 dB - to zna-
komity wynik. Zupelnym nieporozumie-
niem jest chtodzenie, jakie oferuje firma
Sapphire w kartach Radeon HD 4850 X2
2048MB GDDR3. W trybie 2D urzgdzenie
generuje blisko 52 dB. W trybie 3D jeszcze
wiecej - 53,6 dB. Do tej karty powinny by¢
dodawane w zestawie stopery do uszu.

Przysztosc: Rewolucja juz

pod Koniec roku!

W naszym zestawieniu 113 kart graficznych
znajdujg sie urzadzenia zgodne z DirectX

Ranking ECONO: Niedrogie karty

Miejsce ECONO

Nazwa urzadzenia

Cena

Dostawca

Uktad graficzny
Liczba jednostek iljniflkﬁwanych =

 Wielkost i typ pamigci

4\ NA PEYCIE Petng tabele testowa
znajdziesz, wpisujac kod: KARTA

Dane techniczne
Proces technologiczny
Liczba tranzystorow

HIS Radeon HD 4770

w wersji 10 lub nawet 10.1, np. wszystkie
nowe uktady ATI Jednak juz 22 pazdzierni-
ka zadebiutuje nowa wersja systemu ope-
racyjnego Microsoft — Windows 7, a wraz
z nig biblioteki DirectX 11. Oznacza to jed-
no: niebawem na rynku pojawi sie zupet-
nie nowa generacja kart graficznych. Praw-
dopodobnie jako pierwsze zadebiutujg
karty graficzne AMD z procesorami ATI
Radeon. Oczekuje sig, ze uktady znane pod
kodowa nazwa R800 beda miaty nawet
1600 jednostek zunifikowanych (obecnie
jest ich 800), zas ich wydajnosc arytme-
tyczna przekroczy poziom 2 teraflopow.
Nvidia zamierza wypusci¢ swoje produkty
dopiero na przetomie roku 2009/2010.
Prawdopodobnie przybiorg one nazwe Ge-
Force GTX 300 i bedg wykonane w proce-
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Sapphire Radeon HD 4830 Gigabyt

0 dobrej wydajnosci

sie technologicznym 40 nm. Plotki glosza,
ze bedzie to 512 jednostek (obecnie jest ich
240) i ze uda sie osiaggna¢ wydajnos¢ na
poziomie nawet 3 teraflopsow.

W Microsoft DirectX 11 w poréwnaniu
z wersjg 10 wprowadzono wiele waznych
usprawnien. Nalezy do nich zaliczy¢ m.in.
sprzetows teselacje, ktora odpowiada za
zwiekszenie szczegotowosci sceny, czy tez
Compute Shader stworzony z mysla o sy-
mulowaniu zjawisk fizycznych za pomocg
GPU. Usprawniono takze kompresje teks-
tur, a Shader Model doczekat sie wersji 5.0.
Wigcej na temat interfejsu DirectX 11 prze-
czytacie na stronie www.chip.pl w artykule
,Wszystkie tajemnice DirectX 11”. Polecamy
tez artykul wskazujacy réznice miedzy
procesorami CPU i GPU na Ego. |
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512MB GDDR5

512MB GDDR5 512MB GDDR3 0C 1024MB GDDR3 512MB GDDR3
400z 330z 4602t 450zt 4101zt
www.hisdigital.com www.sapphiretech.com www.gigabyte.com.tw www.gigabyte.com.tw www.gigabyte.com.tw
ATI Radeon HD 4770 ATI Radeon HD 4830 ATI Radeon HD 4850 ATI Radeon HD 4770 ATI Radeon HD 4850
640 640 800 640 800
512 MB GDDRS 1024 MB GDDR3 512 MB GDDR5

512 MB GDDR3

512 MB GDDR3

TDP
Czestotliwos¢ taktowaniq ;ng;ua
Czestotliwos¢ taktowania shaderdw

Czestotliwos¢ taktowania pamieci
Szerokos¢ interfejsu pamieci '
Wyjscie DVI/D-Sub/TV
Wyijécie HD - HDMI/komponentowe
Pomiary
sterbwnik uzyty w feécie
3DMark Vantage ’
Unreal Tournament Ill, 19201200
crisls, 1920¢1200 =
Company of Heroes, 1920x1200 ,
Enemy Territofy: Quake Wars, 1§20x 1200
World in Conflict, 19201200 .
Sredni poziom'hatasu wentylatofa 2D
Sredni poziom hatasu wentylatora 3D
Oceny sktadowe (mozliwosci)

Wyposazenie i dane techniczne
Chtodzenie (gtosnosc)
Wydajnos¢

Bardzo dobry (100-90)
Przecigtny (74-45)

Dobry (89-75)
Nie polecamy (44-0)
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—| Najlepsza wartosé
B Najgorsza wartosé
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